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V kolika letech jste zacal fotografovat?
Nikdy jsem moc nefotil - maximalné rodinné
fotky nebo fotky z cest. Koupit si fotak mé
napadlo, az kdyz jsem zil s Francouzkou, co
se zivila v Londyné jako fotografka - ta vidéla
nékteré mé fotografie z cest a presvédcila mé,
Ze mam zkusit fotit na néjaké profesionalné;jsi
urovni. Kdyz jsme se pak rozesli, vzal jsem

ji za slovo a k Vanoctim si koupil svou prvni
(digitdlni, jak jinak) zrcadlovku.

Proc jste zacal vyuzivat postprodukci?
Chybélo vam néco na souc¢asné modni
fotografii, byla to snaha odlisit se nebo
nastupujici svétovy trend?

To bylo hlavné tim, Ze jsem se dlouha léta
zivil jako graficky designér, tzn. ze Photoshop
byl m0j hlavni pracovni nastroj, takze jsem

v ném umél fotky upravovat jesté daleko
dfiv, nez jsem je umél spravné nafotit

a nasvitit. To, co jsem nenafotil, jsem pak

v pocitaci samoziejmé dokreslil, coz se ale
¢asem vyrovnalo. Postupné jsem si doplnil

i technickou stranku véci, ucil se svitit

a pézovat od nejlepsich ¢eskych i svétovych
fotografli a nyni uz nemam problém se
svicenim ani téch nejkomplexnéjsich scén.
Co mé na postprodukci ale moc bavi je to,

ze kdyz fotografii vypravim néjaky pribéh,
tak tim, ze ho dokreslim, ho mizu zasadit

do prostredi, ve kterém by se jinak nemohl
odehrdvat, ptipadné redlné prostiedi jesté
doplnit o daleko silnéjsi atmosféru, nez jaké
by bylo mozné dosahnout jen pfi foceni.
Nemam sém presné dané hranice, kde konci
fotografie a zacina malba, ve je pro mé jen
médium, skrze které chci néco vyjadrit.
Vyzaduiji klienti postprodukci, nebo je
naopak musite presvédcovat? Asi neni
jednoduché presvédcit klienta, aby si
priplatil nap¥. za 3D model chobotnice.
Sdm mam néjaky styl, rukopis a klienti si mé
vybiraji na jeho zékladé. Znamena to, ze kdyz
za mnou prichazeji lidé, at uz ptimo z firem
nebo z reklamnich agentur, tak chtéji pfesné
to, co délam a umim nejlépe. Nikdy se mi
nestalo, ze bych musel klienta do né¢eho
nutit. Spi$ oni chtéji vic a vic. Ve vysledku

je to pro né stejné levnéjsi, nez kdyby se

jim chobotnice méla modelovat z néjaké
plasteliny na Barrandové.

Je ve Francii postprodukce v médni
fotografii rozsifenéjsi nez u nas nebo jinde
v Evropé?

To zélezi, jsou dvé hlavni oblasti - jedna

je méda a druhd reklama. V médé maji
Francouzi hodné jednoduchy a ¢isty styl, az
romanticky, takze tam se postprodukce -
kromé zakladnich retusi a Uprav barev - moc
neudila. Ale v reklamé je to tam stejné jako
vsude ve svété, to znamen4, ze postprodukce
je daleko rozsitenéjsi nez tady.

Casto modelky zasazujete

do nadpfirozenych, magickych prostiedi -
vesmir, kouzelny les, svétlusky...

To je asi zase tim, na ¢em jsem vyrostl. Kdyz
jsem byl mlady (a nékdy tak relaxuji i ted),
hodné jsem cetl fantasy, sci-fi a byl jsem

tim v$im samoziejmé ovlivnén. Navic hned

jak jsem skoncil stfedni $kolu, hodné jsem
cestoval. Vydélaval jsem tehdy jako designér
docela hodné penéz a vsechno daval zpatky
do cestovani. Prolital jsem cely svét, nabral
si vdude, kde jsem byl, néjakou mytologii,
zajimava mista, potkaval zajimavé lidi

a prostredi. VSechno tohle se nékam ulozilo
a smichalo a je to zaklad moji nynéjsi tvorby.
Kde jste tieba pracoval jako designér?

V reklamce?

Ve spousté firem zabyvajicich se grafickym
designem / webdesignem — Nexen,
Lundegaard, Advertures, Symblaze

a v nékolika dalsich...

Na to, Ze je vam 25 let, jste toho docela
hodné stihl.

To bude tim, Ze jsem narozen ve znameni
blizence, jsem neklidna duse, nevydrzim

na jednom misté déle nez rok, ménim casto
praci a prostredi, kde Ziji.

Jako jeden z mala fotografi casto

zverejiujete své know-how. Na seminarich,

na internetu, na Univerzité ve Zling,

v casopisech... Mate potiebu predavat své
uméni dal, ostatnim fotografim?

To je spi$ obracené, hodné lidi se mé na tyhle
véci pta, a nez abych jim to fikal po jednom,
udélam radéji workshop. Navic po uspéchu
prvnich dvou jsem si ted' uz i jisty, ze o to,

co predavam, je velky zdjem, takze mé to
zacalo opravdu bavit. Mdme spoustu velmi
pozitivnich ohlas(, tési mé, Ze mGzu lidem
néjak pomoct. Nebojim se ani, ze by mé
nékdo dohonil tak rychle - sdm se porad
ucim nové véci, takze kdyz se oni nauci to,

co ja umim dneska, ja uz budu zase nékde
jinde. Daleko vic se mi osvédcilo zkusenosti
a znalosti s lidmi z oboru sdilet, protoze zase

oni mi daji nazpatek Uplné to samé, co ddm
ja jim. Je daleko lep3i mit véechny kanaly
oteviené nez fikat,ne, to je tajemstvi“. To, co
ucime na seminafich o postprodukci, jsou
véci, které tady nikdo neumi, neudi, takze je
po tom obrovsky hlad, je to potfeba. Kromé
samotnych znalosti poucit lidi v tom, ze
postprodukce neni $patnd. Tady se na ni
koukaji jako na dabla, jsme jesté pozadu

za svétem a jsme vice ovlivnéni tradi¢ni
dokumentarni a uméleckou fotografii. Cokoliv
kde je vic nez minimum postprodukce, je
pro spoustu lidi (a zvlast fotografu) jesté
nestravitelné.

Zpusob vasi prace nékdy pfipomina
nataceni filmu - storyboard, scénar, tym
lidi kolem vas - tvofite fotopribéhy...
Nemate nékdy chut postavit se

za filmovou kameru?

To je pfirozeny vyvoj, k vétsim

a komplexnéjsim produkcim — kone¢né
filmem se da pfibéh predat jesté daleko lépe.
Mém to v planu - chtél bych zacit asi néjakym
klipem, kratkym piibéhem, protoze nakonec
rezisér déld uplné to samé, co fotograf. Ale to
je jesté daleka budoucnost.

Ve své praci pouzivate 3D modely
prostiedi, tteba zminénou chobotnici.
Spolupracujete se specialisty na tento
obor? Casto je vase jméno spojovano se
jménem Tomas Miiller.

To zalezi na rozsahu prace a na tom, co zrovna
potiebuji. Plati ale, Ze moje schopnosti

jdou do néjaké urovné a dél uz sdm néco
nedokézu - tfeba vymodelovat néco ve 3D.
Nedokéazu dat dohromady hodné komplexni
kompozice a ani mi nepfijde rozumné
investovat ¢as do toho, abych se to ucil,




protoze ja mifim nékam jinam takze na to
mam radéji lidi, se kterymi spolupracuji a ktefi
to umi daleko Iépe nez ja. Tomas je jediny,

s kym spolupracuji dlouhodobé. Jsme velmi
dobie sehrani.

Mate néjakého oblibeného fotografa,
jehoz tvorba by vas inspirovala?

Z fotografd mam par hrdind, které respektuji —
Paolo Roversi a Eugenio Recuenco. V Cechach
nikdo neumi fotit na svétové trovni, coz

je dano i tim, ze tu vlastné neni zadna

maddni scéna, takze se tu nezaddvaji Zadné
velké kampané a neni se tu od koho ucit.

Na zac¢atku mé hodné inspirovala tvorba
nékterych fotografl, ale pak jsem zjistil, ze
ve srovnani se svétem vlastné nemaji zadnou
uroven ani rukopis. Z toho uz jsem vyrostl.
Také mé v posledni dobé hodné inspiruji
barokni a renesan¢ni malifi — holandsti,
anglicti, francouzsti. V dobé, kdy jsem zil

v Pafizi, jsem spoustu ¢asu travil v Louvru

a v dalsich galeriich, kde jsem studoval jejich
dila, zpusoby prace se svétlem a barvami.
Jak travite volny cas?

Vysttidal jsem za zivot hodné zajm{, coz je
opét dano tim, ze jsem blizenec, ale takova
srdcova zaleZitost je thaibox a riizna bojova
uméni, tém jsem se vénoval dlouho, a pozdéji
to preslo pfirozenou cestou do praxe jogy,

kterou ted'kazdy den cvi¢im a kdyz mam cas,
tak i u¢im. Svét bojovnik(, mnicha a asket(,
ktefi ve vysokych horach travi cely Zivot

tim, Ze na sobé tvrdé pracuji, je mi velmi
blizky, coz se zase zpatky promita i do mych
fotografii.

Na seminafi o postprodukci jste zminil, ze
fotografie upravujete jak ve CMYKu, tak

v RGB. Podle ¢eho volite barevny prostor?
Podle toho, jak ma vypadat vysledna fotka.

Kdyz chci, aby barvy byly osttejsi nebo
digitalnéjsi, tak ji upravim v RGB. Kdyz ma mit
jemnéjsi, cistsi a krémovéjsi barvy nebo kdyz
potiebuji, aby vypadala jako klasicky film, tak
ji upravuji ve CMYKu.

Jaky pouzivate monitor? Mate ho
zkalibrovany?

Nemam, tohle fesit nemusim — doma

mam 30" Apple Cinema Display, ale neni
zkalibrovany - ja nejsem nikdy ten ¢lovék,
ktery ma na starosti finalni vystupy pro tisk,
vse co délam jesté prochazi DTP studii, se
kterymi finalni vystup konzultuji a ladim.
Jaky pouzivate na postprodukci software?
Pouzivdm Photoshop a dva nebo tfi pluginy —
Portraiture (retusovani pleti se zachovanim jeji
struktury) a Alien Skin Exposure 2, ktery umi
simulovat tonality rdznych filmovych materiald,
rozdil oproti klasické fotografii témér neni.

Jakou pouzivate fototechniku? Mate svou
vlastni, nebo si ji pronajimate?

Maém vlastni Nikon D200, tim ale fotim spi$
rodinné fotky, protoZze jakakoliv komer¢ni
zakazka se uz foti na digitalni sténu, kterou si
pronajimam ze studia In Prague. Stoji kolem
milionu.

Mate v planu do budoucna dal fotit médu,
nebo budete objevovat dalsi témata?

Mé bavi fotit lidi, bavi mé ta interakce mezi
lidmi, prace s nimi, tu si uzivam. Takze

urcité nechci fotit nic, kde by lidé nebyli.
Premyslel jsem jeden ¢as o tom, Ze bych fotil
dokument, ale zjistil jsem, Ze to neumim.
Jakmile si nemizu scénu nastavit a musim jen
zachycovat to, co je kolem mé, jsem nervézni
a neuspokojuje mé to. Asi spis inklinuji

k nécemu jako je méda nebo reklama. Ur¢ité
nebudu fotit porcelan nebo krajinky, to

mé nebavi. Stejné tak mé nebavi fotografie
aktu — nahé Zenské télo mé neinspiruje, navic
si nemyslim, ze bych mél vidét nahou zenu
jinou, nez tu svoji.

Na dovolené tedy krajinky a pamatky
nefotite...

Pamatky urcité ne, fotim si vétsinou material
do archivu pro matte painting, a pak
samozrejmé pfitelkyni a lidi, se kterymi tam
jedu.

Muzeme nékteré Vase fotografie koupit ve
fotobance?

O tom jsem jeden cas premyslel, ale nakonec
jsem se rozhodl touhle cestou nejit — nakonec
vétsina fotek, co délam, je uz pro klienta
piimo na konkrétni zakazku. Kdyz uz mam
néjaky svij projekt, tak se stejné snazim, aby



fotky z néj byly nékde vidét — udélam vystavu
nebo ho proddm casopisu, ale ze bych si fotil
do Supliku a prodaval to fotobankam, to mi
nedava smysl.

U fotostory Superdiva v Dolce Vita mé
zaujalo, ze jde tak trochu proti obecnym
pravidlim reklamy: produkt neni zasazen
do prostredi, do kterého nejspis patfi,
kalhoty za sedmdesat tisic si na rybarsky
¢lun nikdo nevezme, model koufi a na
konci je v produktu oble¢ena mrtvola.

To by v béZném casopisu asi neproslo...
Dolce Vita uz je $picka médnich casopist,
¢tou ji lidi, ktefi maji penéz na rozhazovani

a uz jsou znudéni tim normalnim - potrebuiji
néco divného, dekadentniho, néco, co tu
jesté nebylo.

To je ale svétovy trend, tyto bohaté lidi uz
néco prvoplanové romantického nezaujme,
potiebuji néco uchylnéjsiho a ulitlejsiho.

V médé uz nefunguiji stejné principy jako

v reklamé, maéda je vic o pocitech, emocich,
pribézich.

Mate v planu usporadat dalsi seminare?
Na jaké téma?

Na minulém semindfi jsme se ptali lidi,

o ¢em by chtéli dalsi semindt, a zjistili jsme,
Ze nejvétsi zajem je o postup, jak se tvori
samotna fotografie. Ukazeme, jak vypada
foceni, prace s celym tymem, bude tam
profesionalni modelka, svétla, ukazeme,

jak se pracuje se svétlem venku a vevnitt

a jak se pracuje s profesionalni technikou.
Dale planujeme dalsi dva seminare - jeden

o postprodukci, tentokrat ovsem pro Sirsi
verejnost, a druhy o samotné produkci. Zjistili
jsme, ze lidé viibec nevédi, jak si sehnat
lokace, jak si zajistit potfebné véci, koho
kontaktovat nebo co vse je vibec mozné.

My tohle vSechno umime velmi rychle a navic
za to vétsinou nemusime vibec nic zaplatit,

takze to radi predame tém, kdo budou mit
zajem.

Co byste pravé ted; tady v kavarné Slavie,
vyfotil?

Ja bych to tu asi celé vyprazdnil a vybral
bych si néco, co by nikdo urcité necekal,
mimozemské ¢idniky, jak vedou modelku

na velbloudu, to by nikdo necekal.

Petr Skriecka



